	受理号:
	               
	受理签字:
	               
	流
水
号



	登记号:
	               
	审查签字:
	               
	


	计算机软件著作权登记申请表


	软
件
基
本
信
息
	软件名称

XXXXXXX游戏软件
版本号

xxxxx
软件简称

《xxxxxx》
分类号

（可以不填）

软件作品说明

⊙ 原创 ○ 修改(含翻译软件、合成软件) 
    修改软件须经原权利人授权
    原有软件已经登记
    • 原登记号: 
    • 修改（翻译或合成）软件作品说明:
      



	开发完成日期

20xx年xx月xx日
发表状态

○ 已发表
  首次发表日期：   
  首次发表地点：   
⊙ 未发表 (  允许公众查询 ) 

开发方式

⊙ 独立开发 ○ 合作开发 ○ 委托开发 ○ 下达任务开发 





		 


	 

	 

	 

	 

	 

	 

	 


	 

	 

	 

	 

	 

	 

	 


	 

	 

	 

	 

	 

	 

	 



	
	

	
	


	
	流
水
号




	权
利
说
明
	权利
取得方式

⊙ 原始取得
○ 继受取得 ( ○ 受让 ○ 承受 ○ 继承 )
       原软件已登记  (原登记号：  )
       原登记做过变更或补充  (变更或补充证明书编号：  ) 

权利范围

⊙ 全部
○ 部分 (    发表权    署名权    修改权    复制权    发行权    出租权    信息网络传播权    翻译权    应当由著作权人享有的其他权利 ) 



	软件鉴别材料
	⊙ 一般交存 

提交源程序前连续的30页和后连续的30页；
提交任何一种文档的前连续的30页和后连续的30页；
⊙ 一种文档 ○     种文档 

○ 例外交存 

○使用黑色宽斜线覆盖，页码为：  
○前10页和任选连续的50页 
○目标程序的连续的前、后各30页和源程序任选连续的20页 



	软
件
功
能
和
技
术
特
点
	硬件环境

CPU 1G以上、内存 512mb以上、储存 512mb以上、Android 2.3 以及 IOS 6.0以上
软件环境

CentOS6.2及以上版本， Mysql 5.0及以上版本， nginx 0.8及以上
编程语言

Lua、C++
源程序量

250000行
主要功能
和技术特点

《Xxxxxxxx》是一款大型多人在线的手机网络游戏娱乐软件；玩家在其中扮演一位勇士进行冒险。风格是Q版欧美魔幻，场景优美，角色可爱。可以实现多部位换装及多技能搭配玩法。实时战斗实现多种玩法副本：推图，守卫塔防，pvp等。
技术创新点有：前端采用骨骼动画渲染角色，相比序列帧动画具有可换装，资源小等特点。让玩家充分体验换装搭配的乐趣；后端网络模块革新地使用UDP方式代替传统的TCP方式通信，更加适合手机用户网络环境，可以实现无缝切换网络环境不掉线，具有延迟低，体验平滑等特点。逻辑脚本层使用LUA语言编写，网络及数据层使用C++以优化性能，前后端代码统一，方便维护。游戏总代码共约250000行，其中逻辑层源代码约140000行，表现层源代码约70000行，网络及数据层相关源代码约30000行。



